Spis tresci

Wstep

I. Co wblaszanej skrzynce piszczy
1.1. Uwazaj! Komputer czasem gryzie!
1.2. Co do komputera wptywa, a co z niego wyptywa
1.3. Moc pod maska*

II. Czy komputer ma dusze?
2.1. System operacyjny - pierwsze kroki
2.2. System operacyjny - jak sie w to gra?
2.3. Porzadek w wirtualnym swiecie

III. Sztuka grafiki
3.1. Pedzlem czy myszka?
3.2. Logo szkoty
3.3. Szkolna pracownia fotograficzna

IV. Biurowi pomocnicy
4.1. Komputerowe pisanie
4.2. Gdy edytor tekstu udaje program graficzny
4.3. Ogtoszenie o szkolnej dyskotece
4.4. Klub dociekliwych informatykow

V. Multimedialne zamieszanie
5.1. Zaprezentujmy sie
5.2. Na tropach ciekawego materiatu
5.3. Slajd za slajdem
5.4. Ruchome obrazki

VI. Zlapani w sie¢
6.1. Jeden komputer to za mato*
6.2. Tajemnice szkolnej pracowni*
6.3. Internet - siec jak ocean
6.4. Czego szukasz? Co chcesz wiedziec¢?
6.5. Poczta z matpa
6.6. Transport e-mailem
6.7. Badz ostrozny w sieci!
6.8. Czas na gre!

VII. W obliczaniu licz na mnie
7.1. Cyfrowe liczydto
7.2. Na wycieczke z arkuszem kalkulacyjnym

VIII. Zaklinacze komputeréw*
8.1. Powiedz mi, co mam zrobi¢
8.2. Program z klockéw
8.3. Program z petelka

Kable
- audio
- wideo
- audio-wideo
- do transmisji danych

Wybér programow do zadan
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