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W opracowaniu ujeto poréwnanie podstaw programowych dla obu zakreséw — podstawowego i rozszerzonego, poniewaz w nowej podstawie oba sie przenikajg i sg ujete
w tych samych dziatach. Realizacja podstawy na poziomie podstawowym ogranicza sie do zastosowania wyroznionej i odpowiednio opisanej czesci kazdego dziatu. W za-
kresie rozszerzonym nalezy zrealizowac catos¢ zagadnien podstawy.

Zasadnicza zmiana w stosunku do podstawy programowej z 2012 roku

+ zwiekszenie liczby godzin z 30 do 90 w zakresie podstawowym,;

- w zakresie podstawowym wprowadzono klasyczne algorytmy — znajdowanie NWW, NWD, szyfr Cezara (plus algorytmy poznane w szkole podstawowej) oraz ich
zastosowanie w rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin;

+ dla zakresu podstawowego wprowadzono zagadnienia zwigzane z funkcjonowaniem sieci komputerowych;

+ dla zakresu podstawowego wprowadzono programowanie w jezyku wybranym przez nauczyciela;

« w obu zakresach zapisano w podstawie realizacje tematéw w ramach projektéw zespotowych;

+ wprowadzono zagadnienia zwigzane z robotyka;

+ w obu zakresach wprowadzono ksztattowanie rozumowania komputacyjnego w miejsce wezszego pojecia — myslenia algorytmicznego;

- podstawy programowe zakresu podstawowego i rozszerzonego stanowig jednos¢, dzieki czemu zagadnienia mogg by¢ rozwijane w zakresie rozszerzonym.




SZCZEGOLOWE POROWNANIE PODSTAW PROGRAMOWYCH: Z 2012 R. | 2018 R.

“ Podstawa programowa z 2012 r. Podstawa programowa z 2018 r.

Dane podstawowe wynikajace z siatki godzin

Liczba godzin na realizacje
przedmiotu w cyklu nauczania

+ Zakres podstawowy - 30
« Zakres rozszerzony — 180

+ Zakres podstawowy — 90
+ Zakres rozszerzony — 180

Tygodniowy wymiar godzin na
realizacje przedmiotu

 Zakres podstawowy — 1 godzina (obowigzkowa dla wszystkich

uczniéw niezaleznie od wybranego zakresu nauki przedmiotu)

+ Zakres rozszerzony — 6 godzin; w praktyce szkota ustala liczbe
godzin w poszczegolnych klasach, uwzgledniajgc przygotowanie do

matury

+ Zakres podstawowy — 3 godziny; w praktyce po jednej godzinie
w klasach 1-3 liceum i technikum (obowigzkowa dla wszystkich
uczniéw niezaleznie od wybranego zakresu nauki przedmiotu)

+ Zakres rozszerzony — 6 godzin; w praktyce szkota ustala liczbe
godzin w poszczegolnych klasach

Klasa, w ktérej nalezy realizowa¢
przedmiot

Cele edukacyjne

+ Zakres podstawowy — klasa 1 jako kontynuacja zaje¢ z gimnazjum
+ Zakres rozszerzony — w praktyce szkota ustala liczbe godzin w po-

szczegolnych klasach

+ Zakres podstawowy — klasa 1, 2 i 3 jako kontynuacja i rozwiniecie
tematow z klasy 8 szkoty podstawowe;j

Podreczniki wydawnictwa OPERON przystosowane sg do rozktadu:
Th-klasa1i2,2h—-klasa3i4

Klasa 1 — 1 godzina ZP + 1 godzina ZR

Klasa 2 — 1 godzina ZP + 1 godziny ZR

Klasa 3 — 1 godzina ZP + 2 godziny ZR

Klasa 4 — 2 godziny ZR

Podreczniki do zakresu rozszerzonego zawierajg wszystkie roz-
dziaty podrecznikéw zakresu podstawowego.

Realizacja przedmiotu — zagadnienia z podstawy programowej

+ Zakres podstawowy

Gtéwnym celem dotychczasowej podstawy byto przygotowanie
ucznia do sprawnego i swobodnego postugiwania sie oprogra-
mowaniem, chmurami i systemami operacyjnymi oraz niektérymi
urzadzeniami peryferyjnymi, np. drukarka, aparatem cyfrowym itp.
Zakres tych umiejetnosci byt wystarczajgcy do tego, by uczen umiat
wykorzystac¢ zdobyte umiejetnosci do zgodnego z zasadami tworze-
nia dokumentéw tekstowych, graficznych i multimedialnych (filmow,

Nowa podstawa programowa zaktada, ze uczen obok podstawo-
wych umiejetnosci postugiwania sie systemem, oprogramowa-
niem i urzadzeniami peryferyjnymi (w duzej mierze zagadnienia
pokrywaja sie z dotychczasowa podstawa programowa), powinien
takze pozna¢ metody rozwigzywania probleméw informatycznych
oraz probleméw z innych dziedzin z zastosowaniem metod infor-
matycznych (w domysle — programowania i algorytméw). Cel ma
by¢ osiggniety poprzez nauczanie zasad algorytmiki oraz podsta-
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Realizacja przedmiotu — zagadnienia z podstawy programowej

Cele edukacyjne

fotografii i dzwiekdw) na dowolny temat, w tym takze na potrzeby
innych przedmiotow szkolnych.

Wiele uwagi poswiecono takze opanowaniu pracy z arkuszami
kalkulacyjnymi i bazami danych.

Uczen miat okazje poznac rowniez metody tworzenia prostych
stron internetowych. Nie wymagano przy tym umiejetnosci progra-
mowania tych stron, np. w HTML.

Zakonczenie edukacji informatycznej w tym zakresie miato pomac
uczniowi nauce i studiach oraz pozniejszej pracy zawodowe;j.

Zaktadano, ze nauke programowania uczen powinien odby¢ na
przedmiocie opartym na rozszerzonej podstawie programowej.

Jednym z zatozen nieartykutowanych w podstawie byto to, by
uczniowie mniej zdolni lub o innym profilu zdolnosci, np. huma-
nistycznym, nie traktowali informatyki jak przedmiotu trudnego

i Scistego. Dzieki temu nauczyciel nie napotykat duzych problemow
zwigzanych z predyspozycjami uczniow.

- Zakres rozszerzony

Obejmowat poszerzenie wiedzy i umiejetnosci zdobytych na zaje-
ciach zakresu podstawowego oraz nauce algorytmiki.

Celem byto poznanie zasad tworzenia algorytmow i uktadania naich
podstawie programow komputerowych dla komputera PC. Wyma-
gato to nauki programowania w konkretnym, wybranym przez
nauczyciela jezyku i z uzyciem odpowiedniego dla niego srodowiska
programistycznego.

Zajecia miaty takze ksztattowa¢ w uczniu umiejetnosci myslenia

algorytmicznego i takiego wtasnie podchodzenia do rozwigzywania
problemaow.

Celem byto takze poznanie zasad budowania baz danych i nauka
tworzenia relacyjnych baz danych z wykorzystaniem jezyka SQL.

wowych algorytmoéw takich jak znajdowanie NWW, NWD, szyfrowa-
nie metoda Cezara itp. (dotychczas wchodzito to w zakres podstawy
na poziomie rozszerzonym) i wykorzystanie tych umiejetnosci do
rozwigzywania problemaow z innych dziedzin.

Podstawa przewiduje takze poznanie jezykdw programowania i wy-
korzystanie ich do uktadania programéw na podstawie zatozen

i algorytmoéw (klasycznych lub stworzonych przez ucznia). Jezyk nie
jest wskazany. W praktyce, jesli nauczyciel uczy w tej samej klasie
takze na poziomie rozszerzonym (przygotowuje do matury), wybiera
jeden z jezykéw sposrod C++, Java, Python.

Celem takiego podejscia do nauczania informatyki (programowanie
takze w zakresie podstawy zakresu podstawowego) jest wyksztat-
cenie w uczniu umiejetnosci myslenia komputacyjnego w procesie
rozwigzywania problemoéw z wielu dziedzin.

Poniewaz zagadnienia zwigzane z rozwigzywaniem problemow
metodami informatycznymi (programowanie i algorytmy) moga by¢
trudne dla ucznidw nieprzejawiajacych zdolnosci do nauk Scistych,
osiggniecie celu roztozono na wiekszg liczbe godzin.

Nauczyciel a realizacja podstawy
programowe;j

+ Poziom podstawowy

Stara podstawa wymagata od nauczyciela, obok umiejetnosci zwigza-
nych z dydaktyka, biegtosci w postugiwaniu sie systemem i aplikacjami.
Zadaniem prowadzgcego zajecia byto nie tylko przekazanie wiedzy

i przeprowadzenie ¢wiczen, np. na podstawie podrecznika, lecz takze
inspirowanie uczniow do realizacji ciekawych projektéw np. fotogra-

Nowa podstawa stawia przed nauczycielami duze wymagania
zwigzane Scisle z informatyka, a zwtaszcza z algorytmika i zna-
jomoscia jezyka programowania. Stwarza to szczegdlne trudnosci
nauczycielom, ktérzy wczesniej nie uczyli na poziomie rozszerzonym
lub nie majg doswiadczenia w programowaniu, a teraz muszg zmie-
rzy¢ sie z podstawg na poziomie podstawowym.
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Nauczyciel a realizacja podstawy
programowej

ficznych, graficznych, muzycznych itp.

Podstawe programowa mozna byto realizowa¢ w ramach projek-
téw zespotowych lub indywidualnych, dobierajgc zadania zgodnie
z profilem danej klasy w liceum lub zawodu w technikum.

Podstawa programowa nie wymagata od nauczyciela umiejetno-
$ci programowania. Wystarczyta dobra znajomosc¢ popularnych
aplikacji i pakietow programow oraz postugiwania sie chmurami
informatycznymi.

By podjac sie nauki informatyki w zakresie rozszerzonym, na-
uczyciel musiat opanowa¢ programowanie w wybranym jezyku

i z uzyciem odpowiedniego srodowiska programistycznego. Zakres
umiejetnosci wykraczat znacznie poza znajomos¢ podstaw progra-
mowania. Niezbedny stawat sie dobry podrecznik.

Oprocz tego duzym wyzwaniem byto zorganizowanie zaje¢ z budo-
wy sieci komputerowych, wymagajgcych nie tylko znajomosci teorii,
lecz takze zgromadzenia i uzycia odpowiedniego sprzetu.

Nauczyciel musi nie tylko znaé¢ wymienione w podstawie klasycz-
ne algorytmy, lecz takze umie¢ stosowac je do rozwigzywania
zagadnien z innych dziedzin, w tym takze przedmiotow niezwigza-
nych z informatyka.

Przed nauczycielem stoi takze wybér jezyka programowania. Z jed-
nej strony problemy z zakresu podstawowego mozna rozwigzac,
uktadajgc program w srodowisku graficznym, np. Scratch, a z drugiej
strony zapewne nie takie rozwigzanie byto w zamysle autorow
podstawy programowej. Warto przyjrze¢ sie analizie popularnosci
jezykow, np. na stronie https://www.tiobe.com/tiobe-index/

Luty 2019 Luty 2019 Zmiana Jezyk programowania
1 1 Java

2 2 C

8 4 A Python

4 3 v C++

9 6 A Visual Basic .NET

Nalezatoby wybrac¢ jeden z pieciu najwyzej notowanych. Sposrdd nich
do programowania aplikacji odpowiednie moga by¢ Java, Python, C,
C++. Jezyki te sg takze dopuszczalne na egzaminie maturalnym. Na-
uczyciel powinien wiec opanowac przynajmniej jeden z wymienionych
w stopniu pozwalajgcym na realizacje zagadnien podstawy.

Kolejnym wymaganiem podstawy, cho¢ niezapisanym wprost, jest
opanowanie przez nauczyciela narzedzi programistycznych, w tym
IDE, np. CodeBlocks lub Eclipse. Po czesci wybor jest uzalezniony
od wyboru jezyka. Posrednio wymaga to rowniez dobrej znajomosci
jezyka angielskiego, w tym specyficznego stownictwa informa-
tycznego. Chodzi tu nie tylko o menu i opcje, ale takze o komunikaty
debuggera.

W zakresie rozszerzonym wymagania w stosunku do nauczyciela
sg identyczne jak poprzednio, jednak podstawa wymusza wigksza
biegtos¢ w programowaniu i uktadaniu rozbudowanych algorytméw.

W zwigzku z tym konieczne sg dodatkowe ksztatcenia, np. na stu-
diach podyplomowych, warsztatach doskonalgcych i kursach. Przed
nauczycielami, ktérzy do tej pory uczyli jedynie w zakresie podsta-
wowym, takze wiele pracy w ramach samoksztatcenia. Nieodzowne
jest réwniez stosowanie dobrego podrecznika i intensywne uzywanie
go w trakcie lekcji, cwiczen, a takze polecanie korzystania z niego
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Nauczyciel a realizacja podstawy
programowej

przez uczniow w procesie przygotowania do zaje¢ i ¢wiczen w domu.
Podrecznik pomoze tez w przygotowaniu sie do zaje¢ zaréwno na
poziomie podstawowym, jak i rozszerzonym.

Niektére z probleméw stawianych do rozwigzania w podstawie
programowej mozna zrealizowaé za pomoca smartfona. Nie jest
to wymaganie podstawy, ale duch czasu, do ktérego nauczyciele
muszg w pewnym zakresie sie dostosowac.

Praca w chmurze informatyczne;j

W 2012 roku chmury, do ktérych mogli mie¢ dostep uczniowie, byty
na tyle zaawansowane, ze wiele punktow podstawy mozna byto dzie-
ki nim realizowa¢. Jednak 5 lat to w informatyce wiecznos$¢ i dlatego
chmury powinny by¢ waznym elementem pracy z nowg podstawa.

Podstawa obu zakreséw nie narzuca narzedzi i chmur, ktére na-
uczyciel ma wykorzysta¢ do jej realizacji. Wiemy jednak, ze ucznio-
wie praktycznie non stop sg on-line dzieki swoim telefonom. Ten fakt
nalezy wykorzystac¢ do skuteczniejszego nauczania.

Jednym ze sposobéw moze byé¢ uzycie platformy e-learningowe;j
do przekazywania informacji, np. w postaci dokumentow, prezentacji,
plikow do ¢wiczen, a takze odnosnikow do szerszych opisow danego
problemu. W ten sam sposob mozna przesytac¢ rozwigzania zadan

z éwiczen. Dzieki temu uczniowie bedg mogli w petni wykorzystac
czas na lekcji.

Chmury informatyczne i portale spoteczno$ciowe doskonale nada-
ja sie do zaktywizowania mtodziezy i realizacji projektéw zespo-
towych. Nauczyciel musi jednak poznac ich mozliwosci i administro-
wac grupg, np. na FB.

Czesc¢ cwiczen, np. z grafiki, prezentacji, edycji tekstow, uzycia arku-
sza kalkulacyjnego itp. mozna zrealizowa¢ w chmurze informatycz-
nej, np. OneDrive, Office 365 itp. Nauczyciel musi jednak je poznag,

a wiec poswiecic¢ wiele czasu na przygotowanie. Warto jednak to
zrobic¢ nie tylko dla wygody, ale takze dla prestizu nauczyciela.

Podstawg skutecznosci nauki na obu poziomach jest stosowanie
dobrego podrecznika. Usystematyzuje on zajecia, bedzie wsparciem
dla uczniow w ich pracy w domu i na zajeciach, zastagpi rowniez cze-
sto watpliwe Zrddta internetowe.



